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Beschreibung

Mit diesem Baustein verhindern Sie ein versehentliches Verstellen der Lichtszenen.
Zusatzlich gibt der Baustein einen Text mit der letzten Aktion aus.

smartHomeTools.de

Baleuchtung\Szenen Lernsparme (1.0 www. TecSupport. de)

0 EOD1 Szenenabruf - Eingang | AD1 Szenenabruf - Ausgang
0 EOZ Lemen erlauben ADZ Lemen abgelshnt
A3 Tesxtmeldung

Besonderheiten:
TEXT

Lizenzierung:
Dieser Baustein funktioniert ohne Lizenz im Testbestrieb. Weitere Details zum Testbetrieb finden

Sie unter Testbetrieb / Demomodus.
Flir den permanenten Betrieb bendtigen Sie eine Lizenz, die Sie in unserem Shop unter

https://SmartHomeTools.de erwerben kdnnen. Weitere Details zur Lizenz und deren Installation

finden Sie auf der Seite Lizenzierung.

Verwenden Sie fiir den Einsatz unbedingt die im Download enthaltene Importvorlage
und blenden Sie nicht benotigte Komponenten in der Visualisierung aus oder fugen
weitere hinzu. Andernfalls konnen wir unseren Support bei Hilfestellungen nicht
kostenfrei zur Verfugung stellen.

Weitere Tools und Beispiele finden Sie unter www.SmartHomeTools.de

Baustein ID: 13670
Kostenpflichtig: Ja
Logikeditor: SmartHomeTools.de/Beleuchtung

Shop: https://www.SmartHomeTools.de

Support: https://helpdesk.SmartHomeTools.de

Wiki: https://wiki.SmartHomeTools.de
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Eingange

Eingang Bezeichnung Erklarung
01 Eingang Lichtszenenaufruf von
Sensoren und Visualisierung
02 Lernen freigeben (1=erlaubt

O=gesperrt)

03

Lizenzcode




Ausgange

Ausgange Bezeichnung Erklarung
01 Ausgang zum Lichtszenenaktor oder
Szenenlogik (gefiltert)
02 Textausgabe von Szenennummer +
Aktion. Z. B. ,1 Start” oder ,2 gelernt”
03 Gibt eine 1 aus, wenn Lernen gesperrt
ist und ein Lernbefehl eingegangen
ist.
04 Debuginformationen




