
Ausgänge Bezeichnung Erklärung

01 Ausgang zum Lichtszenenaktor oder
Szenenlogik (gefiltert)

 

02 Textausgabe von Szenennummer +
Aktion. Z. B. „1 Start“ oder „2 gelernt“

 

03 Gibt eine 1 aus, wenn Lernen gesperrt
ist und ein Lernbefehl eingegangen

ist.

 

04 Debuginformationen  
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